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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL 2022

REGULAMENTO TECNICO

12 DIVISAO
DO CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade, serd aplicado o seguinte critério, que excluem os demais pela ordem,
para desempate como segue:

Maiores niimeros de vitdrias

Maior saldo de gols

Maiores nimeros de gols marcados
Menor nimero de gols sofridos
Menor nimero de cartdes vermelhos
Menor nimero de cartdes amarelos
Confronto direto

Sorteio na Secretaria

NGO~ WNE

ART. 1°- 12 FASE

A 12 Divisdo contara com a participagdo de 16 (dezesseis) equipes divididas em 02(duas)
chaves sendo “A” e “B” com 08 (oito) chave A e 08 (oito), equipes chave B, jogando entre si
dentro das chaves, classificando-se para a Fase seguinte as 04 (quatro) melhores colocadas
de cada chave.

ART. 2° - 2° FASE
Os jogos serdo em 01(uma) Unica partida sendo:

Chave C: 1° Colocado de A x 4° Colocado de B.

Chave D: 2° Colocado de A x 3° Colocado de B

Chave E: 3° Colocado de A x 2° Colocado de B

Chave F: 4° Colocado de A x 1° Colocado de B

Paragrafo Unico:

Caso ocorra 0 empate no tempo normal, haver4 05 (cinco) cobrancas de penalidades
maximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 3° SEMIFINAL

Os vencedores da 2° fase, fardo a Semifinal em jogo Unico, classificando-se para o0s
vencedores para a Grande Final sendo:
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Chave G: Vencedor de “C” x Vencedor de” D”

Chave H: Vencedor de “E” x Vencedor de “ F”

Paragrafo Unico
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades

maximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 4° FINALISSIMA

Vencedor de “G” x Vencedor de “H”

A Grande Final serda em partida Unica. Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera
05(cinco) cobrancas de penalidades maximas alternadas. Persistindo o empate, havera
cobrancgas de penalidades alternadas até que se faca um vencedor.



@ PREFEITURADE COTIA

'K SECRETARIA DE ESPORTES E JUVENTUDE

Corid”

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL 2022

REGULAMENTO TECNICO

22 DIVISAO
DO CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade, sera aplicado o seguinte critério, que excluem os demais pela ordem,
para desempate como segue:

. Maiores nimeros de vitdrias

. Maior saldo de gols

. Maiores numeros de gols marcados
Menor nimero de gols sofridos
Menor niimero de cartdes vermelhos
Menor nimero de cartdes amarelos

. Confronto direto

. Sorteio na Secretaria

ONOUTAWN R

ART. 1°- 12 FASE
A 22 Divisdo contara com a participacdo de 16 (dezesseis) equipes divididas em 02(duas)
chaves sendo “A” e “B” com 08 (oito) chave A e 08 (oito), equipes chave B, jogando entre si

dentro das chaves, classificando-se para a Fase seguinte as 04 (quatro) melhores colocadas
de cada chave.

ART. 2° - 2° FASE
Os jogos serdo em 01(uma) Unica partida sendo:

Chave C: 1° Colocado de A x 4° Colocado de B.

Chave D: 2° Colocado de A x 3° Colocado de B

Chave E: 3° Colocado de A x 2° Colocado de B

Chave F: 4° Colocado de A x 1° Colocado de B

Paragrafo Unico:
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades

méximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 3° SEMIFINAL

Os vencedores da 2° fase fardo a Semifinal em jogo Unico, classificando-se para os
vencedores para a Grande Final sendo:
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Chave G: Vencedor de “C” x Vencedor de” D”

Chave H: Vencedor de “E” x Vencedor de “ F”

Paragrafo Unico
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05 (cinco) cobrancas de penalidades

maximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 4° FINALISSIMA

Vencedor de “G” x Vencedor de “H”

A Grande Final serda em partida Unica. Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera
05(cinco) cobrancas de penalidades maximas alternadas. Persistindo o empate, havera
cobrancgas de penalidades alternadas até que se faca um vencedor.
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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL 2022

REGULAMENTO TECNICO

32 DIVISAO

O CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade, sera aplicado o seguinte critério, que excluem os demais pela ordem,
para desempate como segue:

Maiores nimeros de vitorias

Maior saldo de gols

Maiores numeros de gols marcados
Menor nimero de gols sofridos
Menor nimero de cartdes vermelhos
Menor niimero de cartdes amarelos
Confronto direto

Sorteio na Secretaria

N~ WNE

ART. 1°- 12 FASE
A 22 Divisdo contard com a participacdo de 16 (dezesseis) equipes divididas em 02 (duas)
chaves sendo “A” e “B” com 08 (oito) chave A e 08 (oito), equipes chave B, jogando entre si

dentro das chaves, classificando-se para a Fase seguinte as 04 (quatro) melhores colocadas
de cada chave.

ART. 2° - 2° FASE
Os jogos serdo em 01(uma) Unica partida sendo:

Chave C: 1° Colocado de A x 4° Colocado de B.

Chave D: 2° Colocado de A x 3° Colocado de B

Chave E: 3° Colocado de A x 2° Colocado de B

Chave F: 4° Colocado de A x 1° Colocado de B

Paragrafo Unico:

Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades
maximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 3° SEMIFINAL

Os vencedores da 2° fase fardo a Semifinal em jogo Unico, classificando-se para os
vencedores para a Grande Final sendo:
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Chave G: Vencedor de “C” x Vencedor de” D”

Chave H: Vencedor de “E” x Vencedor de “ F”

Paragrafo Unico
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades

maximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 4° FINALISSIMA

Vencedor de “G” x Vencedor de “H”

A Grande Final serda em partida Unica. Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera
05(cinco) cobrancas de penalidades maximas alternadas. Persistindo o empate, havera
cobrancgas de penalidades alternadas até que se faca um vencedor.
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REGULAMENTO TECNICO

42 DIVISAO
ART. 1°- 12 FASE

Em caso de igualdade, serd aplicado o seguinte critério, que excluem os demais pela ordem,
para desempate como segue:

Maiores nimeros de vitorias

Maior saldo de gols

Maiores numeros de gols marcados
Menor nimero de gols sofridos
Menor nimero de cartdes vermelhos
Menor nimero de cartdes amarelos
Confronto direto

Sorteio na Secretaria

NGO~ WNE

A 42 Divisdo contard com a participacdo de 37 (trinta e sete) equipes divididas em 06 (seis)
grupos sendo, 01 (um) grupo com 07 (sete) equipes e 05 (cinco) grupos com 06. (seis),
classificando os 2(dois) primeiros de cada grupo e os 4 (quatro) melhores 3° terceiros
colocados ha pontuacao geral.

ART. 2° - 2° FASE (oitava de final)

Os jogos serdo em 01(uma) Unica partida sendo:

Chave I: 1° Colocado de A x 3° Melhor Colocado.

Chave J: 2° Colocado de A x 3° Segundo Melhor Colocado
Chave L: 1° Colocado de B x 3° Terceiro Melhor Colocado
Chave M: 2° Colocado de B x 3° Quarto Melhor Colocado
Chave N 1° Colocado C x 2° Colocado F

Chave O 2° Colocado C x 1° Colocado F

Chave P 1° Colocado D x 2° Colocado E

Chave Q 2° Colocado D x 1° Colocado E

Paragrafo Unico:

Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades
méximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 3° (quarta de final)

CHAVE R: VENCEDOR DA CHAVE | X Q

CHAVE S: VENCEDOR DA CHAVE J X P

CHAVE T: VENCEDOR DA CHAVE L X O
CHAVE U: VENCEDOR DA CHAVE M X N
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ART. 4° - Semifinal
CHAVE V: VENCEDOR DA CHAVER X T
CHAVE X : VENCEDOR DA CHAVE S X U

ART. 5° - FINAL
VENCEDOR DA CHAVE V X VENCEDOR DA CHAVE X

Paragrafo Unico
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05 (cinco) cobrancas de penalidades

méaximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.
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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL 2022

REGULAMENTO TECNICO

VETERANO 40+

DO CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade, serd aplicado o seguinte critério, que excluem os demais pela ordem,
para desempate como segue:

Maiores nimeros de vitorias

Maior saldo de gols

Maiores nimeros de gols marcados
Menor nimero de gols sofridos
Menor niimero de cartdes vermelhos
Menor nimero de cartdes amarelos
Confronto direto

Sorteio na Secretaria

N~ WNE

ART. 1°- 12 FASE
O veterano 40+ contard com a participacao de 20(dezesseis) equipes divididas em 02(duas)
chaves sendo “A” e “B” com 10 (oito) chave A e 10 (oito), equipes chave B, jogando entre si

dentro das chaves, classificando-se para a Fase seguinte as 4 (quatro) melhores colocadas
de cada chave.

ART. 2° — 2° FASE (Quartas)

Os jogos serdo em 01(uma) Unica partida sendo:

Chave C: 1° Colocado de A x 4° Colocado de B.

Chave D: 2° Colocado de A x 3° Colocado de B
Chave E: 3° Colocado de A x 2° Colocado de B
Chave F: 4 ° Colocado de A x 1° Colocado de B

Paragrafo Unico:

Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrangcas de penalidades
méximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.
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ART. 3° SEMIFINAL

Os vencedores da 2° fase fardo a Semifinal em jogo Unico, classificando-se para os
vencedores para a Grande Final sendo:

Chave G: Vencedor de “C” x Vencedor de” D”

Chave H: Vencedor de “E” x Vencedor de “ F”

Paragrafo Unico
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades

méaximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 4° FINALISSIMA

Vencedor de “G” x Vencedor de “H”

A Grande Final sera em partida Unica. Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera
05(cinco) cobrancas de penalidades maximas alternadas. Persistindo o empate, havera
cobrangas de penalidades alternadas até que se fagca um vencedor.
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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL 2022

REGULAMENTO TECNICO

VETERANISSIMO 50+

DO CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade, serd aplicado o seguinte critério, que excluem os demais pela ordem,
para desempate como segue:

Maiores nimeros de vitorias

Maior saldo de gols

Maiores nimeros de gols marcados
Menor nimero de gols sofridos
Menor niimero de cartdes vermelhos
Menor nimero de cartdes amarelos
Confronto direto

Sorteio na Secretaria

N~ WNE

ART. 1°- 12 FASE
O veteranissimo 50+ contar4 com a participacao de 16(dezesseis) equipes divididas em
02(duas) chaves sendo “A” e “B” com 08 (oito) chave A e 08 (oito), equipes chave B, jogando

entre si dentro das chaves, classificando-se para a Fase seguinte as 4 (quatro) melhores
colocadas de cada chave.

ART. 2° - 2° FASE
Os jogos serdo em 01(uma) Unica partida sendo:

Chave C: 1° Colocado de A x 4° Colocado de B.

Chave D: 2° Colocado de A x 3° Colocado de B

Chave E: 3° Colocado de A x 2° Colocado de B

Chave F: 4° Colocado de A x 1° Colocado de B

Paragrafo Unico:

Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades
méximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancgas de penalidades alternadas
até que se faca um vencedor.
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ART. 3° SEMIFINAL

Os vencedores da 2° fase fardo a Semifinal em jogo Unico, classificando-se para os
vencedores para a Grande Final sendo:

Chave G: Vencedor de “C” x Vencedor de” D”

Chave H: Vencedor de “E” x Vencedor de “ F”

Paragrafo Unico
Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera 05(cinco) cobrancas de penalidades

méaximas alternadas. Persistindo o empate, havera cobrancas de penalidades alternadas até
que se faca um vencedor.

ART. 4° FINALISSIMA

Vencedor de “G” x Vencedor de “H”

A Grande Final sera em partida Unica. Caso ocorra 0 empate no tempo normal, havera
05(cinco) cobrancas de penalidades maximas alternadas. Persistindo o empate, havera
cobrangas de penalidades alternadas até que se faca um vencedor.



