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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO - 2026

Regulamento Oficial - 19, 29, 39 divisdGo

CAPITULO | - DISPOSICOES GERAIS

Art. 12 - O Campeonato Municipal de Futebol de Campo tem como objetivo promover o esporte amador,
fortalecer o futebol de vdrzea, incentivar a disciplina esportiva, desenvolver a pratica da modalidade e a
sociabilidade, promover a integracdo social entre atletas, dirigentes e a comunidade.

Paragrafo uUnico - Todos os Campeonatos Municipais serdo promovidos e organizados
exclusivamente pela Secretaria Municipal de Esportes e da Juventude (S.M.E.J).

Art. 22 - Todas as equipes, atletas, dirigentes, comissdes técnicas, pessoas fisicas ou juridicas inscritas
aceitam integralmente este regulamento, declaram-se cientes e o reconhecem como justo e legal,
comprometendo-se a respeita-lo fielmente, sem questionamentos ou interposicoes juridicas de quaisquer
fontes ou regramentos.

Paragrafo Unico - Serd permitida a participacdao neste Campeonato somente de equipes com sede
no Municipio de Cotia, as quais deverdo se enquadrar nas normas ditadas e regidas por este
Regulamento.

Art. 32 - A competicdo sera organizada exclusivamente pela Secretaria Municipal de Esportes e da Juventude
de Cotia.

Art. 42 - As partidas poderdo ocorrer aos sabados, domingos, feriados ou em datas extraordindrias durante
a semana, conforme deliberagao dos campos pela S.M.E.J., sendo que as agremiagdes se comprometem a
seguir até o término em conformidade com as tabelas definidas pela Secretaria.

§ 12 - Ficam a critério da Secretaria eventuais mudancas nas tabelas de jogos do campeonato,
conforme a necessidade, cabendo a mesma comunicar as agremiacGes envolvidas através do
aplicativo oficial, e-mail e WhatsApp, no prazo de 48h (quarenta e oito horas) que antecedem a

partida, fundamentando a decisdo.

Art. 52 - Alteracdes de tabela poderdo ocorrer por chuvas, falta de campo, seguranga, determinagao da
organizacao ou motivo de forca maior.

§ 12 - Uma partida paralisada pelo arbitro apds o seu inicio podera:

a) Ter seguimento normal, assim que cessada a causa da paralisa¢do;
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b) Ser suspensa para nova data;
c¢) Ser encerrada antecipadamente;

§ 22 - O arbitro analisara a causa e buscard a solugao dos problemas que deram origem a paralisagao
da partida. Caso o problema nao seja resolvido, determinara sua suspensdo ou encerramento:

a) Caso a partida seja paralisada por motivos de for¢ca maior apds os 11 (onze) minutos do 22 tempo
de jogo e ndo possa prosseguir no mesmo dia, o arbitro determinara seu encerramento antecipado,
mantendo-se o resultado do momento.

b) Caso a paralisacdo ocorra antes dos 11 (onze) minutos do 22 tempo de jogo e ndo possa prosseguir
no mesmo dia, o arbitro determinard sua suspensao, devendo a organizacdo remarcar uma data para
a continuidade dos minutos restantes, sendo estes considerados a mesma sumula do jogo; Exceto
nos casos de auséncia de numero minimo de atletas para o prosseguimento, ocasido em que sera
aplicado o W.O. técnico.

§ 32 - A agremiacdo que der causa dolosa a paralisagdo/interrupcdo perdera a partida pelo placar de
3x0 a favor da equipe adversdria.

CAPITULO Il - INSCRICOES

Art. 62 - As inscricOes serdo realizadas exclusivamente pelo aplicativo oficial definido pela organizacdo
(Plataforma Joga FAcil).

§ 12- Alinscricdo sé terd validade se realizada dentro do prazo estipulado pela Comissdo Organizadora
e ap0s a sua verificacdo e aprovacado através do aplicativo oficial. (As inscrigdes serdo realizadas do
dia 04/07/2026 até 20/07/2026 as 17:00

§ 22 - Nao sera aceita, em hipdtese alguma, inscricao de atleta ou membro de comissao técnica
apos o término do periodo de inscrigoes.

Art. 72 - Cada equipe podera inscrever no minimo 16 (dezesseis) e no maximo até 25 (vinte e cinco) atletas
e até 3 (trés) membros da comissdo técnica.

§ 12 - N3o é permitido que uma mesma pessoa se inscreva simultaneamente como atleta e membro
de comissao técnica na mesma divisao.

§ 22 Na hipdétese de atleta ndo inscrito atuar por qualquer equipe, atleta e equipe serdo eliminados
do campeonato considerando-se a equipe perdedora por W.0. Em todas partidas ocorridas ou a
serem realizadas.

Art. 82 - Documentacdo obrigatdria a ser anexada digitalmente no aplicativo: RG e CPF (fisicos ou digitais em
aplicativo oficial) ou CNH (fisica ou digital), comprovante de residéncia em nome do atleta (documentos
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vélidos: conta de luz, conta de agua, conta de telefone, faturas de cartées e/ou declaragdo de residéncia
autenticada em cartério) e 1 (uma) foto atualizada estilo 3x4. A autorizagdao quando menor devera estar
acompanhada de uma cépia simplificada do Documento Oficial do Pai ou Responsavel pelo menor que
assinou a mesma.

§1- Atletas que participaram das 3 (trés) ultimas edi¢cGes dos Campeonatos organizados pela S.M.E.J.
serdo considerados municipes. Caso seja feita alguma denuncia, a equipe denunciada deverd
apresentar a comprovacao de vinculo do atleta.

Art. 92 - Sera permitida a inscricdo de até 5 (cinco) atletas de outros municipios por equipe.

§12. 0 NAO CUMPRIMENTO DO CAPUT DESTE ARTIGO ACARRETARA NA NAO PARTICIPACAO
E/OU ELIMINACAO DA EQUIPE.

Art. 10 - O atleta ndo poderd atuar por mais de uma equipe na mesma edicdo do campeonato (mesmo
certame).

Art. 11 - Fraude de inscricdo, documento falso, atleta se passar por outrem, falsidade ideoldgica de qualquer
natureza ou atleta irregular resultara na eliminagdo/exclusdo da equipe da competicdo (com aplicagdo de

suspensdo/punicdo acessoria), suspensao dos envolvidos e perda da partida pelo placar de 3xO0.

§ 12 - O prazo maximo para a apresentacao de denuncia por atleta irregular é de até 24 (vinte e
guatro) horas apds o encerramento da partida.

§ 22 - A agremiacdo que sofrer qualquer denuncia tera o prazo de 24 (vinte e quatro) horas, apds a
notificacdo da Secretaria, para apresentar sua defesa por escrito e produzir suas contraprovas.

CAPITULO Il - ELEGIBILIDADE DOS ATLETAS

Art. 12 - Idade minima: atletas nascidos até o ano de 2010.

§ 12 A participacdo de atletas com capacidade civil relativa, ou seja, maiores de 16 (dezesseis) e
menores de 18 (dezoito) anos de idade, somente terd validade com a autorizacdo expressa dos pais
ou responsaveis, com firma reconhecida em Cartdrio ou assinatura digital gov.br.

§ 22 Os atletas 40+ (Veteranos) e 50+ (Veteranissimos) estardo liberados para jogar nas categorias de
12, 22 32 e seletiva, pela mesma agremiagdo, desde que estejam devidamente inscritos no aplicativo
oficial nas divisdes em questao.

§ 32 E de Unica e exclusiva responsabilidade de cada agremiacdo inscrita, os exames médicos,
atestados médicos de aptidao fisica e de salide, bem como, a assisténcia médica a todos os seus
atletas e comissdo técnica, antes, durante e apds os jogos.
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I A Prefeitura do Municipio de Cotia, ndo se responsabilizara por acidentes ou danos
ocorridos com os participantes do campeonato, ou por estes provocados a terceiros antes,
durante nem apds os jogos.

Art. 13 - Atletas menores de idade deverdao apresentar autorizacdo expressa (termo de responsabilidade
assinado) dos responsaveis legais, ficando a agremiagdo com total responsabilidade sobre eventuais
incidentes com os menores e demais atletas.

Art. 14 - Atletas profissionais s6 poderdo participar apds 1 (um) ano de seu desligamento da respectiva
federacdo ou clube profissional.

§ 12 - £ de total responsabilidade das agremia¢des comprovarem, por escrito, a inscri¢cdo irregular a
que se refere este artigo.

CAPITULO IV - FORMATO DA COMPETICAO E CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 15 - O CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO — 2026 serd disputado da seguinte forma:

| —Serdo 24 (vinte e quatro) equipes participantes, igualmente distribuidas em 04(quatro) chaves — “A”,
“B”, “C”, “D” — por meio de sorteio geral.

Il — Observar-se-a também a seguinte regra para formacao das chaves:

O primeiro melhor colocado do ano anterior serd cabeca de chave na CHAVE “A”; o segundo melhor
colocado sera cabeca de chave na CHAVE “B”; o Terceiro melhor colocado sera cabec¢a de chave na CHAVE
“C” e o Quarto melhor colocado sera cabeca de chave na CHAVE “D”.

Il — Os jogos serdo realizados em TURNO UNICO dentro das chaves, classificando-se para a Segunda Fase
(Oitavas de Final), as 04 (quatro) equipes primeiras colocadas de cada chave.

IV — Os jogos desta Primeira Fase estdo descritos na Tabela, itens “12 Rodada”, “22 Rodada”,
“32 Rodada”, “42 Rodada” e “52 Rodada”.

Art. 16 — Na Segunda Fase (Oitavas de Final) serdo formados 08 (oito) jogos, sendo “1”, “2”, “3”, “4”, “5”,
“6”,“7” e “8” cada uma com 02 (duas) equipes, as quais fardo JOGO UNICO.

§1°. Os jogos serdao compostos da seguinte forma:
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JOGO 1 JOGO 2 JOGO 3 JOGO 4
19de A 19de B 1°de C 19de D
X X X X
42de D 42de C 42de B 42de A
JOGO 5 JOGO 6 JOGO 7 JOGO 8
2%2de A 2%de B 2%de C 2%2de D
X X X X
3%2de D 3%de C 3%2de B 3%2de A

§2¢9. Classificardo-se para disputar as Quartas de Final as equipes vencedoras do confronto.

§32. As equipes classificadas em 12 e 22 lugar nas chaves da Primeira Fase jogardo pelo empate nesta
Segunda Fase.

Art. 17 — Na Terceira Fase (Quartas de Final) serdo formados 04 (quatro) jogos: “9”, “10”, “11” e “12”,
com 02 (duas) equipes cada, as quais fardo JOGO UNICO.

§12. Os jogos serdo compostos da seguinte forma:

JOGO 9 JOGO 10 JOGO 11 JOGO 12
69 Ind.Técnico 82 Ind.Técnico 52 Ind.Técnico 72 Ind.Técnico
X X X X
32 Ind.Técnico 19 Ind.Técnico 42 Ind.Técnico 22 Ind.Técnico

§2¢9. Classificardo-se para a Quarta Fase (Semifinal), a equipe vencedora do confronto.

§32. Em caso de empate nesta fase, haverd cobranca de 05 (cinco) penalidades maximas para cada equipe
e de forma alternada.

§4°. Persistindo o empate, serdo cobradas penalidades maximas de forma alternada até surgir um
vencedor.

Art. 18 — Na Quarta Fase (Semifinal) serdo formados 02 (dois) jogos, sendo “13” e “14”, com 02 (duas)
equipes cada, as quais fardo JOGO UNICO.

§12. Os jogos serao compostos da seguinte forma:

JOGO 13 JOGO 14
392 Ind.Técnico 42 Ind.Técnico
X X
22 Ind.Técnico 19 Ind.Técnico
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§22, Classificardo-se para a Fase Final as equipes vencedoras do confronto.

§32. Em caso de empate de pontos nesta fase, havera cobranga de 05 (cinco) penalidades maximas para
cada equipe e de forma alternada, persistindo o empate, serdo cobradas penalidades maximas de forma
alternada até surgir um vencedor.

Art. 19 — Na quinta fase os jogos (FINAL ) serdo compostos da seguinte forma:

JOGO 15 DISPUTA DO 1° LUGAR

Venc. Semi 2° |.T.
X
Venc. Semi 12 I.T.

§12 Em caso de empate nesta fase, havera cobranga de 05 (cinco) penalidades maximas para cada
equipe e de forma alternada.

§22, Persistindo o empate, serdo cobradas penalidades mdximas de forma alternada até surgir um
vencedor.

V —DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 20 — Para os jogos da PRIMEIRA FASE, dentro de cada chave, no caso do empate ser entre 2 (duas)
equipes, aplicar-se-do os critérios de desempate a seguir:

| - Confronto direto dentro da fase;

[l - Maior nimero de vitdrias dentro da fase;

[Il - Saldo de gols dentro da fase;

IV - Maior numero de gols marcados dentro da fase;

V - Menor numero de gols sofridos dentro da fase;

VI - Equipe mais disciplinada, assim entendida aquela com menor pontuagao referente a
cartoes sofridos na fase;

VII - Sorteio na fase;

Pardgrafo unico - Para efeito do disposto no inciso VI do caput, relativamente a pontuagdo dos cartdes
sofridos pela equipe, atribuir-se-a 01(um) ponto negativo para cada cartdo AMARELO e, 03 (trés) pontos
negativos para cada cartdo VERMELHO.
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Art.21- Para os jogos da PRIMEIRA FASE, dentro de cada chave, no caso do empate em pontos ser entre
3 (trés) ou mais equipes, serdo utilizados os critérios de desempate a seguir:

| - Maior nimero de pontos conquistados nos jogos realizados entre si na fase;
[l - Maior nimero de vitdrias dentro da fase;

Il - Saldo de gols nos jogos realizados entre si na fase;

IV - Maior numero de gols marcados nos jogos realizados entre si, na fase;

V - Menor nimero de gols sofridos nos jogos realizados entre si, na fase;

VI - Equipe mais disciplinada, assim entendida aquela com menor pontuacao referente a
cartdes sofridos na fase;
VIl - Sorteio na fase;

Pardgrafo unico - Para efeito do disposto no inciso VI do caput, relativamente a pontuagao dos cartdes
sofridos pela equipe, atribuir-se-a 01 (um) ponto negativo para cada cartdo AMARELO e, 03 (trés) pontos
negativos para cada cartao VERMELHO.

Art. 22 — Para os jogos da 32 Fase (Quartas de Final), 42 Fase (SEMIFINAL) e 52 Fase (FINAL), ocorrendo
empate no tempo regulamentar descrito no artigo 28 deste regulamento, NAO HAVERA PRORROGACAO
e aplicar-se-do cobrancas de penalidades mdaximas, da seguinte forma:

§12. Cobrancas de penalidades maximas em nimero de 05 (cinco), sendo alternadas entre as equipes;

§2¢9. Persistindo ainda o empate, serdao cobradas penalidades maximas alternadas até surgir um vencedor.

Art. 23 — Para o jogo de disputa do PRIMEIRO LUGAR, ocorrendo empate no tempo regulamentar descrito
no artigo 28 deste Regulamento, NAO HAVERA PRORROGACAO e aplicar-se-a o seguinte:

§1°. Cobrancas de penalidades maximas em nimero de 05 (cinco), sendo alternadas entre as equipes;

§2¢9, Persistindo ainda o empate, serdo cobradas penalidades maximas alternadas até surgir um vencedor.

V — DA PONTUACAO

Art. 24 — O sistema de pontuacgao sera de:
| - Vitdria: 03 (trés) pontos;
Il - Empate: 01 (um) ponto;
[Il - Derrota: 00 (zero) pontos;
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VI - DO REBAIXAMENTO

Art. 25 — A equipe ultima colocada de cada chave (A, B, C e D) da Primeira Fase sera rebaixada
para o A SEGUNDA DIVISAO - 2027.

Art. 26 — Caso ocorra W.0. em uma ou mais chaves ndo serd rebaixada mais nenhuma equipe
dessas chaves, somente das outras chaves.

Art. 27 — Caso ocorra dois ou mais W.0O. em uma ou mais chaves, continuardo sendo rebaixados as
ultimas colocadas das outras chaves.

CAPITULO VII - DAS PARTIDAS

Art. 28 - O tempo de jogo serd de 70 minutos, divididos em dois tempos de 35 minutos (35x35), com intervalo
obrigatério de 10 minutos.

Art. 29 - Serdo permitidas até 7 (sete) substituicbes por partida, com 3 paradas, sem direito a retorno do
atleta substituido. O jogador substituido devera deixar imediatamente as imedia¢cdes do campo de jogo.

Art. 30 - O numero minimo permitido em campo em condi¢cées de jogo sera de 7 (sete) atletas por equipe,
incluindo o goleiro.

Paragrafo Unico - Se a partida for interrompida por insuficiéncia de atletas antes dos 30 (trinta)
minutos do segundo tempo devido a expulsdes ou contusdes, e a equipe ndo puder continuar, sera
aplicado o W.0. com placar de 3x0 para o adversario.

Art. 31 - Os horarios fixados na tabela de jogo para o inicio de cada partida deverao ser cumpridos
rigorosamente. A tolerancia de atraso sera de 15 minutos, valida apenas para o primeiro jogo do dia; as
demais partidas seguirdo estritamente os horarios previamente estabelecidos na tabela. Se a agremiac¢ao
nao estiver dentro do campo de jogo no horario estabelecido, sera aplicado o W.O. pelo arbitro.

§12 Haverd uma tolerancia de 15 (quinze) minutos de atraso, em relacdo ao horario previsto na
tabela, sendo que, a equipe que ndo se encontrar devidamente documentada, uniformizada e

dentro de campo, sera considerada perdedora por W.O.

§22. Ao entrar em campo, o primeiro arbitro devera constatar se ambas as equipes ja estdao dentro
de campo e ja devidamente uniformizadas e documentadas, prontas para iniciar a partida.

§32. Em caso negativo, o primeiro arbitro devera imediatamente acionar o crondmetro para iniciar

a contagem do tempo de 15 (quinze) minutos de tolerancia previsto no caput. Isso desde que a
partida anterior tenha terminado até o horario previsto na tabela. Caso a partida anterior tenha
terminado apds o horario da tabela, o arbitro deverd acionar o crondmetro com os minutos
faltantes para se atingir os 15 minutos previstos no caput.
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§42. Estando as equipes em campo, constatando o primeiro arbitro que hda coincidéncia de cores
entre os uniformes das mesmas, serd adotado o mesmo procedimento previsto nos paragrafos
anteriores, devendo o primeiro darbitro acionar o cron6metro imediatamente para iniciar a
contagem do tempo de 10 (dez) minutos para que a equipe mandante troque o seu uniforme.

§52. Verificado pelo primeiro drbitro que o crondmetro atingiu o tempo maximo previsto de
tolerancia, o mesmo mostrard o crondmetro a quantos estiverem presentes no local, e dara a
partida por encerrada.

§62. E obrigacdo do mesario, relatar na simula os nomes de pelo menos 02 (duas) pessoas que
visualizaram o cron6metro e/ou horério do jogo, com o tempo de tolerancia ja esgotado.

§7°. Entende-se por:

I — Uniformizado: estar vestido com o uniforme completo da equipe, sendo, camisa, calcao,
meido e cal¢cados.

II- Em campo: contar com o nimero minimo de atletas necessarios para iniciar a partida, ou seja,
07 (sete) atletas, dentro de campo, prontos e ja esperando o apito inicial do arbitro.

§8° Atletas e membros da comissdo técnica atrasados sé poderdo entrar e participar da partida se
chegarem até o intervalo do jogo. Apds o inicio da partida, ndo serd permitida a saida dos atletas ou
membros da comissao técnica do recinto de jogo sob pena de expulsdo, salvo se previamente
autorizado pelo mesario, arbitro ou delegado da partida.

Art. 32 - Cada equipe deverd contar com um minimo de 07 (sete) atletas incluindo goleiro para iniciar a
partida, sob pena de ser declarada perdedora por W.O. pelo placar de 3x0 e eliminada da competicdo e
rebaixada para a seletiva.

Art. 33 — Caso qualquer partida n3o seja realizada por motivo de DESISTENCIA de uma equipe OU por
NAO COMPARECIMENTO NO HORARIO determinado, serd considerada vencedora pelo placar de 03 X 00
e computara integralmente os pontos a equipe que se apresentar devidamente documentada e

uniformizada em campo, dentro do horario programado.
§ 12, Ocorrendo este tipo de W.O. a equipe infratora serd considerada perdedora pelo placar de
03 x 00 em todas as partidas anteriores e posteriores da fase em questdo, ndo sendo computados

os gols para efeito de desempate na classificacdo, somente para efeito de artilharia.

§ 22. Os atletas suspensos ndo serdo computados para efeito da ndo aplicacdo do W.O. na partida.
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§ 32. Os ATLETAS e DIRIGENTES da equipe que ocasionou o W.0. que NAO COMPARECEREM ao
local da partida ou que, comparecendo em numero suficiente se recusem a entrar em campo e

jogar, serdo punidos com a SUSPENSAO pelo periodo de 01 (um) ano, ficando assim impedidos
de participarem de qualquer Competicao Oficial na modalidade.

§ 42, A aplicagao de W.0. tem como consequéncia para a EQUIPE a suspensido pelo periodo de
01(um) ano, além do rebaixamento para a Seletiva.

§ 52, Os atletas e dirigentes da equipe que ocasionou o W.0. que COMPARECEREM ao local da
partida e dirigirem-se a mesa identificando-se ao representante com o documento oficial

constante no Art. 38, dentro do periodo estabelecido para o inicio da partida ndo sofrerdo as
punicdes.

Art. 34 — Somente o trio de arbitragem possui competéncia para declarar a ocorréncia de W.O. na
partida.

Art. 35 — As equipes deverdo apresentar-se devidamente uniformizadas, com distintivo da equipe
estampada em todas as camisas, (ficando proibido o uso de pincéis, canetdes, caneta, fitas adesivas e
afins, para essa finalidade). Caso a equipe ndo se apresente com uniforme nessas condicdes de jogo ndo
serd realizado, e a equipe infratora serd considerada perdedora pelo placar de 03x00.

§12 — N3o sera permitido, sob quaisquer hipdteses, o uso de pincéis, canetas e/ou canetdes,
fitas adesivas e outros. Caso isso ocorra o jogo nao sera realizado e a equipe infratora serd
considerada perdedora pelo placar de 03X00.

Art. 36 — A equipe que estiver posicionada a esquerda da Tabela de Jogo serd considerada mandante
da partida pela Comissdo Organizadora, sendo obrigatdrio levar ao campo 02 (dois) jogos de uniformes
completos, com distintivo da equipe estampada nas camisas, pois, caso haja coincidéncia nas cores,
esta terd 10 (dez) minutos para providenciar a troca e, ndo o fazendo, sera considerada perdedora
da partida pelo placar de 03x00.

Art. 37 - O DOCUMENTO OBRIGATORIO para participacio do atleta nesta competicdo devera ser
apresentada pelos atletas antes do inicio de todas as partidas.

Art. 38 - Somente serdo admitidos para participagdo nos jogos deste campeonato os documentos originais
e oficiais com foto, tais como: Carteira de Identidade (CIN) Carteira de Identidade e Registro Geral (RG)
emitida por Secretaria de Seguranca Publica ou, Carteira Nacional de Habilitacdo (CNH) ou, Certificado
de Dispensa Militar com foto (RESERVISTA) ou, Passaporte ou, Registro Nacional de Estrangeiro (RNE)
ou, carteira de identidade profissional: CREA, CREF, CRECI, CRM, CREFITO, OAB e etc, desde que contenha
foto e nimero do RG ou RNE. Os DOCUMENTOS DIGITAIS ACEITOS SERAO: RG, CNH, e o e-Titulo, mas os
mesmos sO serao aceitos desde que acessados diretamente dos aplicativos oficiais ou do site oficial, ndo
serdo aceitos prints, scanners, foto, PDF e etc...
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I — Os documentos constantes no caput deste artigo que contiverem prazo de validade,
obrigatoriamente deverdo estar dentro da validade para serem aceitos, exceto a carteira Nacional
de Habilitacdo (CNH), que poderad ser aceita ainda que apds o vencimento (O.C.
02/2017/CONTRAN).

Il — Em hipdtese alguma serao aceitos para identificagdo do atleta quaisquer outros documentos
gue ndo constem no caput deste artigo.

8§12, A equipe que, até o hordrio marcado para inicio da partida, ndao contar com numero
suficiente de atletas devidamente documentados e identificados para iniciar o jogo serd declarada
perdedora por W.O e, consequentemente, eliminada da competi¢do, e penalizada com suspensao
pelo periodo de 01(um) ano e rebaixamento para a seletiva.

§2° Entende-se por a auséncia completa da equipe ou, a falta do nimero minimo de jogadores
necessarios para se iniciar ou reiniciar uma partida, o que necessariamente ocasiona a perda do
jogo.

§32. Nenhum atleta podera entrar em campo sem a apresentacdo de um documento original, nos
termos do caput deste artigo. E o atleta também somente poderd participar da partida caso
apresente um documento original antes do inicio do 22 tempo.

Art. 39 — Ocorrendo suspeita de irregularidade na identificacdo de um ou mais atletas, a arbitragem nao
podera reter o(s) documento(s) oficial(is) apresentado(s) pelo(s) atleta(s) envolvido(s), devendo somente
relatar o ocorrido em sumula.

Art. 40 — Os atletas, comissdo técnica ou dirigentes de equipes que participarem do
CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO 2026, que agredirem o trio de arbitragem,
mesarios ou representantes da S.M.E.J., sofrerdo as sanc¢des previstas no Regulamento.

Pardgrafo unico - Ocorrendo o previsto no caput a equipe serda AUTOMATICAMENTE ELIMINADA
DA COMPETICAO, ficando SUSPENSA por 02 (d 0 i s) an o s e, reingressando para disputar a
Seletiva da menor categoria existente apds o final do cumprimento da suspensao.

Art. 41 — O adiamento de partidas do campeonato ficard a critério do arbitro, somente no caso da
rodada ja ter sido iniciada.

I - Caso ocorra chuvas durante as horas que antecederem a rodada, o adiamento sera decido pela
comissdo organizadora do Campeonato que fard contato via telefone, de forma verbal ou pessoal
com os dirigentes ou atletas das equipes participantes.
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Art. 42 — Todas as equipes terdo a obrigatoriedade de fornecer o e-mail de 02(dois) representantes da
equipe, bem como, o telefone atualizado de 02 (dois) dirigentes, relacionados na ficha de inscricdo, para
gue a SMEJ possa manter contato com estes, informando-lhes sobre tais mudancas referentes ao
Campeonato.

I — As comunicagoes sobre local e data dos jogos serao feitas, exclusivamente, no aplicativo JOGA
FACIL e também via Whatssap sendo de total responsabilidade das agremiagdes a verificagao
semanal do respectivo Whatssap cadastrado.

Il — Frustrada, a tentativa via APP Joga Facil, email e Whatssap, ficara sob responsabilidade de
cada dirigente ou atleta de equipe, o contato junto a S.M.E.J., para ciéncia de possiveis
convocagoes para julgamentos, alteracoes de campo ou hordrio, de rodadas e comunicados de
qualquer natureza, das seguintes formas:

a. Viatelefone da S.M.E.J. de niumeros: (11) 4148-1724;
b. (Ginasio Central, Rua Ouro, 38, Jardim Nomura — Cotia - SP) em hordrio de expediente das
08hs as 17hs;

Il - Nenhum atleta ou dirigente de equipes poderd alegar desconhecimentos das normas disciplinares e
regulamentadoras do presente campeonato e, portanto, ndo se isentara de possiveis penalidades, junto
a Comissdo Disciplinar, sob a alegacdo de inobservancia ou desconhecimento das disposi¢des previstas
no inciso Il do caput deste Regulamento.

Art. 43 — Quando do adiamento da rodada, a mesma sera realizada preferencialmente no final de semana
seguinte, em hordrio a ser previamente divulgados as equipes, nos termos do artigo antecedente,
especialmente seu inciso |l e alineas.

§12. Se o jogo for interrompido com menos de 2/3 (dois tercos) da partida, ou ndo se realizar por
falta de condig¢Oes climaticas, sera realizado pelo tempo remanescente em local, data e hordrio a
ser definidos pela S.M.E.J., mantendo a mesma sumula do jogo.

§22. Sendo a interrupc¢ao da partida em decorréncia de agressao ou tumulto generalizado, a equipe
serd eliminada da competicdo, suspensa por 02(dois) anos e rebaixada para a Seletiva, e os

envolvidos serdo submetidos a julgamento individual pela Comissdo Especial com a consequente
aplicacdo da penalidade cabivel de acordo com a gravidade de cada infracdo.

§32. Sem prejuizo do disposto no paragrafo anterior, ocorrendo agressao, tumulto generalizado,
ameaca ou havendo noticia de qualquer outro fato passivel de tipificagdo como crime, a Secretaria
Municipal de Esportes e Juventude oficiard a autoridade policial competente dando noticia dos
fatos.
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Art. 44 — Cada equipe poderad levar ao banco de reservas até 14 (quatorze) atletas previamente inscritos,
desde que documentados conforme e uniformizados igualmente aqueles que estiverem como titulares
pela sua equipe na partida.

§ 12. Além dos atletas, poderdo ficar no banco de reservas, desde que o nome conste na ficha
de inscrigao.
| — 01(um) Massagista ou fisioterapeuta;

Il —01(um) Técnico;

[l — 01(um) Diretor da equipe.

§ 22, A comissdo técnica ndo poderd permanecer no banco de reservas sem camisa, com camiseta
regata e de chinelo.

§ 32. Sera permitido o nimero maximo de 07(sete) substituicdes por equipe em cada partida com
no maximo trés paradas e o intervalo de jogo.

§ 42. Sera obrigatério em todas as partidas a presenca de no minimo um membro da Comissdo
Técnica no banco de reservas, sob pena da perca de 01 ponto na campanha, ndo importando o
resultado final do jogo.

§ 52. Comprovando-se a presenc¢a de pessoa nao inscrita ou ndo autorizada no banco de reservas
ou darea técnica da agremiacdao, a mesma sera considerada perdedora da partida pelo placar de
03Xo00.

§ 62. O atleta que chegar atrasado a partida poderd compor sua equipe se devidamente
uniformizado, for autorizado a adentrar a praca esportiva e apresentar a documentacdo necessaria
constante do Art. 38.

Art. 45 — Observadas quaisquer irregularidades durante a realizacdo dos jogos, a equipe que se sentir
prejudicada podera utilizar-se do direito de recurso, formulando-o na forma escrita e relatando
sucintamente os fatos e o direito pleiteados, devendo nesta Unica oportunidade juntar ao recurso todas
as provas que possuir.

Pardgrafo unico: Podera ainda utilizar-se do direito de recurso, a equipe que pretenda comprovar
que outra equipe tenha infringido ou deixado de cumprir quaisquer exigéncias deste
regulamento, encaminhando o recurso conforme previsto no caput.

Art. 46 — O atleta ou membro da comissdo técnica que for expulso ou substituido ndo poderd permanecer

no banco de reservas, drea técnica, nem tampouco dentro de campo, devendo se retirar para o vestiario.
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§ 12. E de inteira responsabilidade da arbitragem atuante na partida, relatar a motiva¢do de cartdo
vermelho aplicado durante o jogo para posterior aprecia¢do pela Comissdo Especial, se é caso ou
ndo de submeter o atleta ou membro da comissao técnica a julgamento por infragao disciplinar.

§ 22, As equipes deverdao monitorar a quantidade de cartdes amarelos e vermelhos recebidos
por seus inscritos, ndo estando a Secretaria de Esportes e Juventude obrigada a informar aos atletas
ou diretores antes, durante nem apds os jogos, a quantidade de cartGes que cada um possui.

Art. 47 — As partidas serdo realizadas a semelhanca das regras vigentes da FPF (Federacdo Paulista de
Futebol), CBF (Confederacdo Brasileira de Futebol), FIFA (Federacdo Internacional de Futebol Associada).

Art. 48 — Fica permitido que 01 (um) diretor de cada equipe participante da partida, se assim o desejar,
tire foto da simula de jogo, ao final da partida e antes do arbitro redigir o relatério da partida.

Art. 49 — E direito das agremiagdes exigir, antes, durante e/ou término da partida que o mesario preencha
por completo o preambulo da sumula, fazendo constar a identificagdo do trio de arbitragem e
representante/mesario responsavel pela realizagdo daquela partida.

Art. 50 — Fica terminantemente proibida a utilizacdo de artefatos explosivos, fogos de artificio, bombas
rojao, (excecdo feita aos sinalizadores de fumacga e a chuva de prata) nas dependéncias das pragas
esportivas onde ocorrerem as partidas deste CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO - 2026,
o uso desses itens a equipe serd julgada pela Comissdo Disciplinar. (A Lei Municipal n2 2.070/2019,
regulamentada pelo Decreto n? 8.583/2019)

CAPITULO VIl - UNIFORMES E EQUIPAMENTOS

Art. 51 - E obrigatério o uso de camisa com distintivo da equipe e numeracdo visivel, calcdo padronizado,
meiao e chuteira adequada para a pratica do futebol de campo.

§ 12 - Nos campos com gramado sintético, serd obrigatdrio o uso de chuteira prépria para futebol
Society.

§ 22 - N3o sera permitido aos membros da comissao técnica permanecerem no banco de reservas
sem camisa, com camiseta regata e de chinelo.

§ 32 - Antes do inicio de cada partida, as agremiagdes deverdo apresentar ao arbitro 1 (uma) bola de

futebol de campo em perfeitas condi¢cdes de uso. A equipe que ndo apresentar a bola perdera 1 (um)
ponto na tabela de classificagdo, independentemente do resultado final da partida.
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CAPITULO IX - PREMIACAO

Art. 52. Serdo conferidas as seguintes premiacdes:
I — Troféu para:
a) a equipe camped;
b) a equipe vice-campe3;
c) o artilheiro do campeonato;
d) o goleiro menos vazado (defesa menos vazada);
Il - Medalhas para os integrantes da:
a) equipe campesg;
b) equipe vice-campe3;
§ 12 Disputam o troféu de goleiro menos vazado apenas os atletas das equipes finalistas.

§ 22 Em caso de empate entre artilheiros, o troféu ficard com o atleta da equipe de melhor
campanha entre os FINALISTAS no campeonato.

§ 32 Fica reservado o direito de a organizacdo instituir outras premiacées extras, de acordo com a
disponibilidade e oportunidade.

CAPITULO X - CONDUTA DISCIPLINAR

Art. 53 - O acimulo de 3 (trés) cartdoes amarelos resultara em suspensdo automatica de 1 (um) jogo.

§12. O atleta que receber o terceiro cartdo amarelo ou 01 (um) cartdo vermelho, ficara
automaticamente suspenso por 01 (uma) partida, ndo podendo atuar durante a suspensao e sequer
permanecer no banco de reservas.

§29, O atleta que receber o terceiro cartdo amarelo em uma partida e, em seguida o cartdo
vermelho, ficard automaticamente suspenso por 02(duas) partidas.

§32. A partir da Fase Semifinal do Campeonato tera inicio nova contagem de cartdes amarelos, isto
é sendo desconsiderados todos os cartdes recebidos pelos jogadores e comissdao técnica até o
término da Quartas de Final.

§4°. Os atletas suspensos, com trés cartdes amarelos ou em decorréncia de expulsdes, a serem
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cumpridas nas fases Semifinal e Final ndo serdo beneficiados, devendo cumprir integralmente sua

suspensao.

Art. 54 - O cartdo vermelho gera suspensdo automadtica para a partida seguinte, sem prejuizo de puni¢des
maiores apods julgamento pela Comissao Disciplinar.

§ 12 - Membros da comissdao técnica e atletas expulsos ou substituidos deverdo retirar-se
imediatamente do campo e das proximidades do banco de reservas para que a partida seja
reiniciada. Caso se recusem a sair, a partida ndo sera reiniciada, além das sang¢des cabiveis ao
infrator.

§ 22 - Poderdo permanecer no banco de reservas todos os atletas e membros da comissdo técnica
previamente inscritos, desde que devidamente uniformizados e em condigBes de jogo/atuacgao.

§ 32 - O atleta ou membro de comissdo técnica que for punido no campeonato por questdes
indisciplinares s6 podera participar de qualquer outro certame municipal apds cumprir integralmente
a punicao imposta pela Comissao Disciplinar. O atleta ou dirigente que estiver cumprindo puni¢ao
disciplinar ficara impedido de jogar, se inscrever e participar de reunides em qualquer outra
competicdo realizada pela S.M.E.J. durante a vigéncia da penalidade.

§ 42 - Atletas ou membros de comissdo técnica que foram punidos no Campeonato Municipal de
Futebol de Cotia de 2023, atuando por qualquer divisdo, carregam o saldo residual de suas punicées
para o campeonato de 2026 (adequado para as edi¢des vigentes correspondentes).

Art. 55 - Praticar jogada violenta, participar de conflitos ou tumultos gerara penalidades disciplinares
conforme o relato do arbitro em sumula.

§ 12 - Praticar jogada violenta: Suspensdo de 2 (duas) a 4 (quatro) partidas, de acordo com o relato
do arbitro em siumula. Ndo cabe recurso sobre esta decisdo. Constituem exemplos qualquer acdo
cujo emprego da forga fisica seja incompativel com os padrdes razoaveis do esporte (Ex.: carrinhos
violentos, soladas, faltas intencionais por tras).

§ 22 - Participar de conflitos ou tumultos durante a partida: Suspensado de 2 (duas) a 4 (quatro)
partidas para o atleta (mesmo que na reserva), treinador, dirigente ou membro da comissao técnica
envolvido. Constituem exemplos discussdes rispidas, empurra-empurra, fomento a situacdes de
tumulto e afins.

§ 32 - Provocar desrespeitosamente o publico/torcida durante a partida: Suspensdo de 2 (duas) a 4
(quatro) partidas se praticada por atleta, treinador ou dirigente.

§ 42 - Ameacar por palavras, gestos ou qualquer outro meio simbdlico de causar mal injusto e grave

a oponentes ou pessoas presentes no campo de jogo, inclusive a arbitragem: Suspensdo de 1 (uma)
a 4 (quatro) partidas.
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§ 52 - Quando ocorrer conflito generalizado e ndo for possivel identificar individualmente todos os
contendores, ambas as agremiagdes cujos atletas, dirigentes ou torcedores participaram do tumulto
serdo penalizadas com a perda de 2 (dois) pontos na campanha, mantendo-se o resultado de campo
da partida.

Art. 56 - Agressoes fisicas tentadas ou consumadas poderdo gerar puni¢des graves que variam de suspensoes
por partidas até o banimento.

§ 12 - Constituem exemplos de agressao fisica desferir dolosamente soco, cotovelada, cabegada ou
golpes similares de forma contundente ou assumindo o risco de causar lesdao ao atingido; ou desferir
chutes, pontapés ou golpes similares desvinculados da disputa de jogo.

§ 22 - Agressdo fisica comum durante e/ou apds o término da partida: Suspensdo de 4 (quatro) a 12
(doze) partidas se praticada por atleta, dirigente ou comissdo técnica, de acordo com o relato em
sumula. Ndo cabe recurso.

§ 32 - Se a agressdo resultar em lesdo corporal grave, a pena serd de suspensao de 13 (treze) a 24
(vinte e quatro) partidas, cabendo a agremiagao ou a vitima o registro de B.O. (Boletim de Ocorréncia)
junto a autoridade policial competente. Nao cabe recurso.

§ 42 - Cuspir ou praticar ato similar em outrem: Suspensdo de 10 (dez) partidas. Se o ato for
direcionado contra membros da arbitragem ou colaboradores da S.E.J., a pena serd de suspensdo por
6 (seis) meses para o infrator.

§ 52 - Se as agressoes fisicas forem cometidas por 2 (dois) ou mais membros de uma mesma equipe,
os infratores serdo suspensos pelo periodo de até 5 (cinco) anos dos eventos da S.M.E.J. e a
agremiacdo serd eliminada da competicdo atual. Adicionalmente, a equipe devera entregar 1 (um)
jogo de uniforme infantil completo e numerado de 1 a 15 (tamanho e modelo indicados pela
Secretaria) no prazo de até 20 (vinte) dias a contar da notificacdo. O ndo cumprimento acarretara no
banimento permanente da equipe e rebaixamento automatico para a ultima divisdo (para equipes
da seletiva, suspensdao minima de 1 ano).

§ 62 - Agressoes contra a equipe de arbitragem, colaboradores da S.M.E.J. ou representantes oficiais
da Secretaria no local de jogo resultardo em suspensdo por 2 (dois) anos e rebaixamento a seletiva
cabendo aos ofendidos o registro de B.O. perante a autoridade competente. Ndo cabe recurso.

CAPITULO XI - TORCIDAS E PENALIDADES

Art. 57 - A equipe é integralmente responsavel pelos atos de sua torcida. InvasGes de campo, brigas, uso de
rojoes, sinalizadores, arremesso de objetos, atos de discriminacdo ou preconceito de qualquer natureza, ou
atos de vandalismo resultardo em penalidades aplicadas pela Comissdo Disciplinar, que incluem:

a) Perda de pontos;
b) Eliminacdo direta do campeonato.
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Paragrafo Unico - Se a partida tiver que ser encerrada por a¢des de torcedores (arremesso de objetos,
rojoes, fogos de artificio, invasdao ou ameaca de invasdao de campo), a agremiagdo correspondente
perderd 1 (um) ponto na campanha e sofrerd a penalidade assessoéria de entrega de 2 (duas) latas de
tinta branca de 18 litros a Secretaria.

CAPITULO XII - REDES SOCIAIS

Art. 58 - E terminantemente proibida qualquer ameaga, propagac¢do de fake news (noticias falsas) ou
ofensa publica em redes sociais contra atletas, dirigentes, arbitragem ou organizacao.

Paragrafo Unico - As penalidades para o descumprimento deste artigo poderao incluir a suspensao
dos envolvidos ou a eliminagao da equipe.

CAPITULO XIlI- SEGURANCA E CONDICOES CLIMATICAS

Art. 59 - A organizacdo poderd suspender ou adiar partidas por falta de condi¢es climaticas, adversas ou
fatores que ameacem a integridade fisica dos participantes.

CAPITULO XIV- RECURSOS E JULGAMENTOS

Art. 60 - A Comissao Disciplinar serd a responsavel exclusiva pelos julgamentos e aplicagdes de penalidades.

§ 12 - Compete exclusivamente a Comissao Disciplinar a apuracdo e o julgamento dos procedimentos
disciplinares desportivos instaurados, interpretando o disposto neste Regulamento na fixacdo das
penalidades entre os limites minimos e maximos, considerando a gravidade da infracdo, sua
extensdo, os meios empregados, os motivos determinantes, os antecedentes desportivos e as
circunstancias agravantes ou atenuantes.

§ 22 - A organiza¢ao do campeonato, no momento em que tomar ciéncia de uma infragao, é obrigada
a promover a sua apuracao imediata através de procedimento disciplinar que sera remetido a
Comissao Disciplinar. A comunicagdo do ato a ser apurado sera feita sempre por escrito e podera ser
impetrada pela préopria Comissdao Organizadora (com base na sumula) ou por dirigentes credenciados
das agremiagdes interessadas.

§ 32 - As representacdes sobre infracdes serdo objeto de apuracdo desde que contenham a clara
identificacdo dos envolvidos e a descricdo pormenorizada dos fatos. Rege-se no processo disciplinar
desportivo os principios da oralidade, simplicidade, celeridade e informalidade. Quando o fato
narrado ndo configurar evidentemente uma infracdo, a representacao sera sumariamente arquivada.

§ 42 - O procedimento disciplinar sera conduzido pela Comissado Disciplinar, que se reunird em drgao
colegiado para deliberar sobre os julgamentos com independéncia, autonomia e liberdade, valendo
a decisdao tomada pela maioria dos votos. Nao sera admitida interferéncia externa de terceiros nos
atos de julgamento.
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§ 52 - O processo disciplinar se desenvolve nas seguintes fases sequenciais: |. Instauragdo e
notificagcdo formal das partes; Il. Instrucdo processual, apresentacao de defesa e relatério; lll. Decisdo
final e publicagdo. O prazo para a conclusdo do processo disciplinar desportivo ser3,
necessariamente, atendido conforme rito de urgéncia determinado pela Secretaria.

Art. 61 - As denuncias deverdo ser apresentadas formalmente em até 24 horas apds o encerramento da
partida.

Art. 62 - Os recursos deverao ser protocolados em até 48 horas apds a divulgacao da decisao em primeira
instancia.

Art. 63 - Videos, fotos, relatérios de delegados, mesdrios e a simula da partida poderdo ser utilizados como
meios de prova e respaldos técnicos pela comissdo, desde que licitamente obtidos.

CAPITULO XV- DIREITOS DE IMAGEM

Art. 64 - As imagens e audios das partidas poderao ser utilizados livremente pela organizacdo para fins de
divulgacdo institucional e promocional do torneio.

CAPITULO XVI - RESPONSABILIDADE DAS EQUIPES E DIRIGENTES

Art. 65 - Cada equipe sera responsavel civil, administrativa e criminalmente por seus atletas, dirigentes e
torcedores, bem como por eventuais danos causados ao patrimonio publico.

Paragrafo unico - As equipes ficam obrigadas ao ressarcimento financeiro de possiveis danos
materiais causados nas instalacdes publicas no prazo de 30 (trinta) a 45 (quarenta e cinco) dias,
conforme notificacdo oficial emitida pela Comissao Disciplinar.

Art. 66 - O dirigente inscrito responde administrativamente pelos atos de sua equipe perante a organizagao
do campeonato.

Paragrafo Unico - A agremiacdo que desistir do campeonato antes ou apds o inicio oficial da

competicdo serd excluida da tabela de jogos e suspensa por 1 (um) ano de todas as atividades da
S.M.E.]J., retornando na seletiva.

CAPITULO XVII - DISPOSICOES FINAIS

Art. 67 - Os casos omissos neste documento serdo resolvidos soberanamente pela organizagao e pela
comissao disciplinar, apds andlise dos relatos em sumula, relatérios dos delegados e defesas apresentadas.

Art. 68 - O desconhecimento deste regulamento ndo isenta nenhuma equipe ou participante de suas
responsabilidades e das penalidades aqui previstas.
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Art. 69 - Este regulamento entra em vigor na data de sua publicac¢do oficial.

Cotia, Edicao 2026.

SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTES E JUVENTUDE DE COTIA
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